Diseno de Personajes
para Videojuegos Retro

Comunidad académica FESC
(estudiantes, graduados,
docentes,administrativos)

Publico externo
$ 380.000

$ 350.000

©@

Mayores de
16 anos

Disponibilidad
de tiempo

2%

No requiere
conocimientos
previos

FESC

EDUCACION SUPERIOR
‘Comfanorte

Vigilado MinEducacion

Estudio de vistas
y posiciones de
los persongjes.

Estética de videojuegos:
1.1. Historia y evolucién de los
videojuegos.
1.2. Caracteristicas graficas de los
juegos de 8 bits, 16 bits y 32 bits.
1.3. Andlisis de casos de estudio:
Mario Bros, The Legend of Zelda,
Pac-Man, Sonic.

2. Diseno Visual en Pixel Art:
2.1. Fundamentos del disefio de
Pixel Art.

2.2.Paletas de colores.
2.3.Simplificacién de formas y
siluetas reconocibles.

2.4.Hojas de Personajes (Model
Sheets).

Plataforma MakeCode

3.Arcade:
3.1. Reconocimiento de interfaz.
3.2.Utilizacién de herramientas de
Diseno.

3.3. Herramienta de exportacion,
guardar y publicar.

Sprites de
Animacion de
Personajes

EDUCACION SUPERIOR

1. Sprites de Animacion en
Movimientos Bdsicos:

1.1. Reposo

1.2. Agachar

1.3. Caminar

1.4. Correr

1.5. Saltar

1.6. Atacar

1.7. Perder

2. Bloques de integracion.
3. Test de Funcionalidad.

4. Guardar y publicar.

20 Horas

i Reserva Tu Cupo!

Mayor Informacion:
318 9480673
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